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Kierunek lub kierunki studiow

Architektura Krajobrazu

Nazwa modutu ksztatcenia, takze
nazwa w jezyku angielskim

Komputerowe opracowanie dokumentacji projektowej/
Computer-aided development of project documentation

Jezyk wyktadowy

Jezyk polski

Rodzaj modutu ksztatcenia
(obowiazkowy/fakultatywny)

Fakultatywny

Poziom modutu ksztatcenia

Studia | stopnia, stacjonarne

Rok studidow dla kierunku

Semestr dla kierunku

5

Liczba punktéw ECTS z podziatem
na kontaktowe/ niekontaktowe
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Osoby prowadzace zajecia

mgr inz. Iwona Brankiewicz

Cel modutu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z komputerowym
systemem wspomagania projektowego. Zastosowanie
najnowszych technologii komputerowych w projektowaniu
architektonicznym oraz doboru wtasciwych metod w celu
opracowania dokumentacji projektowej zgodnej z Polskimi
Normami.

Tresci modutu ksztatcenia —
zwarty opis ok. 100 stow.

Analiza ewolucji metodyki opracowan dokumentacyjnych.
Projektowanie 2D. Projektowanie 3D. Projekt wirtualny — analiza
funkcji, formy i tresci projektowanych obiektéw architektury
krajobrazu. System wspomagania projektowego. Klasyfikacja
systemdéw wspomagania projektowego. Podstawowe funkcje
komputerowego systemu wspomagania projektowego. Rysunek

wektorowy i rastrowy. Wizualizacje. Sktad dokumentacji
projektowej z uwzglednieniem charakteru obiektu
projektowanego oraz zakresu branzowego. Etapy
przygotowywania dokumentacji projektowej w technice

komputerowej. Techniki opracowania poszczegdlnych czesci
dokumentacji projektowej. Wykorzystanie komputerowego
systemu wspomagania projektowego do opracowania czesci
opisowej oraz zatgcznikéw graficznych: inwentaryzacji, analiz

krajobrazowych, projektow koncepcyjnych i projektow
wykonawczych. Projektowanie sekwencyjne i wspdtbiezne
w architekturze krajobrazu. Zalety wspotbieznego

projektowania zintegrowanego. Sposoby prezentacji projektow
obiektéw architektury krajobrazu w technologii ITC.
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Planowane Metody dydaktyczne: wyktad przeprowadzony
formy/dziatania/metody zwykorzystaniem  narzedzi  multimedialnych,  ¢wiczenia
dydaktyczne laboratoryjne, studenckie opracowania projektowe, dyskusja.




